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Geometrie

3. Die Translation

1.

Grundkonstruktion
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-2

-3

-4

-6

3. Vektor rekonstruieren

mit .

Der Vektor geht vom Schnittpunkt von a mit b zum Schnittpunkt von o’
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4. Anwendung

Die Aufgabe hat zwei Losungen: (3|0) und (0|4) oder (=3|0) und (0| —4) .
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